Regeln -Nachtturnier- Hobbyturnier

1.

Jede Mannschaft spielt mit 1 Torhiter und 5 Feldspielern; fliegender Wechsel. Maximal 2 aktive
Spieler auf dem Feld. Es muss mindestens eine Frau auf dem Spielfeld sein. Diese Regelungen

werden nicht Uberwacht. Es wird an die Fairness gegenuber den Hobbyspielern appelliert!

. Alle Spiele, inklusive Endspiel werden 1 x 15 Minuten gespielt. Um den Zeitplan einhalten zu

kdnnen, muss das Spielfeld nach dem Spielende rasch verlassen werden, nachriickende

Mannschaften finf Minuten vor Spielbeginn bereithalten.

. Die erstgenannte Mannschaft spielt von links nach rechts, hat Anstol3 und tragt bei gleichfarbigen

Trikots/T-Shirts Leibchen. Diese sind bei der Turnierleitung hinterlegt und miissen auch dort

abgegeben werden.

. Punktewertung in der Vorrunde: Sieg 3 Punkte, Unentschieden 1 Punkt. Die ersten beiden

Mannschaften in jeder Gruppe qualifizieren sich fir das KO-System. Bei Punktegleichstand
mehrerer Mannschaften entscheidet zunachst der direkte Vergleich tber die Platzierung, dann das
Torverhaltnis, anschliefend die mehr erzielten Treffer. Herrscht immer noch Gleichstand,

entscheidet ein 9-Meterschiel3en Uber die Tabellenposition.

. K-O-Modus: unentschiedene Spiele werden nach Seitenwechsel mit einer Verlangerung von 5 min

gespielt. Falls dies noch keine Entscheidung bringt wird ein 9-Meterschiefl3en entscheiden. Es wird

auf das Tor geschossen, dass dem Bierstand am geringsten entfernt ist.

. Bei nichtantreten einer Mannschaft (z. B. wegen Spielermangel) erfolgt die Wertung x:0 fiir den

Gegner.

. Oberstes Schiedsgericht - mit Ausnahme der Schiedsrichterentscheidungen - ist die

Turnierleitung.

8. Darlber hinaus gelten die Bestimmungen des SVH. Im Besonderen:

a. Ruckpassregel (Absichtliches Ruckspiel zum Torwart), indirekter FreistoR3.

. es wird ohne Abseits gespielt.

. Strafen: gelbe Karten, 2-Minuten Zeitstrafe, rote Karte. Rote Karte ist gleichzeitig

Turnierausschlufd.

Sonstiges:

Trikots: Die Mannschaften werden gebeten selbst Trikots/T-Shirts mitzubringen.

Anderungen des Spielsystems, insbesondere bei schlechter Witterung, behilt sich der Veranstalter vor.

Notsysteme werden vor den Entscheidungen bekannt gegeben. Im Kabinenbereich sind 4 Kabinen fir

die Mannschaften reserviert. Nach Turnierende bzw. -ausscheiden kann dort geduscht werden. Bitte

sparsam mit dem warmen Wasser umgehen, da bei so vielen Spielern die Heizung an die Kante kommt!

Die Turnierleitung.



